Meilleures pratiques

30 conseils pour la création de vidéos pédagogiques basés sur la littérature académique

PREPARATION

- u

rédiger un
storyboard au
préalable

\. "

entrainer la
narration et les
manipulations
avant de filmer
pour empécher
toute erreur de
guidage ou de

bafouillage

s ut

concevoir des
vidéos courts

segmenter les
vidéos, si
nécessaire, en les
coupant dans les
transitions des
parties critiques de
la démonstration

soigner le montage

Y

préparer un debut
{introduction) et
une fin
(récapitulatif) bien
explicites pour la
vidéo
——

s ~

préwvoir un accés
facile a la vidéo (au
fichier vidéo)

MOTIVATION

-

annoncer ['objectif

| au départ, montrant

un apercu du
rézultat 8 accomplir

N

"

-

vendre et vanter cet
objectif

N

-
rassurer ["utilisateur
qu’il sera guidé &
I'accomplissement
de la tache

" "

Mémoire de Master

N

-

COTE VISUEL

~
diviser la procédure
en étapes (ou
séquences)
contenant2a 5
manipulations
maximum

\ A

insérer des
diapositives de
titres indiguant
expliciternent
I'ebjectif de chague
séguence
{contenant verbe +
nom)

N~ S

" a 5
uniformiser les

aspects de la

| présentation et de

la scénarisation
pour une série de
vidéos similaires
\

- ~
effectuer la
manipulation
correcte du début a
la fin

. A

utiliser selon le
besoin des gros
plans sur les cutils
0OU des plans larges
sur la fenétre
globale OU montrer
les seules
fonctionnalités
devant étre utilisés

- B ™
pour la présentation
dun logiciel, utiliser
la méme version du

logiciel que celle

que l'utilisateuwr

~
utiliser la voix d'une
personne, et non

pas d'une machine

jde préférence avec

I"'accent local
qu’étranger)
. S

~ !

annoncer a chague
foiz & 'avance ce gui
sera réalisé

N >

o
effectuer la
narration avec un
rythme régulier,
résolu, paisible et ni
trop rapide ni trop
lent
S

~ R

utiliser un langage
précis et courant (et
non pas formel)

emploiera
\,

N S

COTE AUDITIF CONTENU

(prévoir une ™

redondance si
nécessaire, en
mettant en place
des textes ou
animations en sus
\.de la narration J

oy

favoriser
I'interactivité
jutilisation des
boutons play, stop,
pause, avancer,
reculer, vitesse du
débit)

présenter les
€léments
constituant la
procédure
immédiatement
avant de les utiliser
(et non pas « bien
avant »)

restreindre les
infermaticns
conceptuelles au
minimum
necessaire
jexemple & éviter :
montrer toute la
barre d'outils alars
qu’on ne va utiliser

Loue 2 ou 3 outils) J

- ~
effectuer un

guidage simple et
direct selon la
séguence physigue
et mentale attendue |

rpréw:ir un exercice |
pour consolider
I'apprentissage lors
d'un moment de

pratigue

RESULTAT DE

LA VIDEO

-

ocbtenir une qualité

et du son [gualité
HD)

optimale de I'image

-

—| agréable & visionner

la narration et
concomitantes,

l'oral les textes
&crits sur I"écran
(&witer ce type de
redondance)

Iimage doivent étre

mais sans répéter a

ajouter des
— moments de pause
intégrative

L
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